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EIXOS TEMATICOS

EIXO 1 — BASE CONCEITUAL E TECNICA
EIXO 2 — DADOS E ESTRUTURACAO
EIXO 3 — APRENDIZADO DE MAQUINA

EIXO 4 — |A AVANGADA

EIXO 5 — APLICAGAO E GOVERNANGA
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EIXO 1- BASE CONCEITUAL E TECNICA

2 3

Introdugéo a Inteligéncia
Artificial: Tipos de lA e
Aplicagdes no Mundo Real

Matematica para Modelagem Probabilidade e Programacado para Solugoes
em Inteligéncia Artificial Estatistica Aplicadas a IA em Inteligéncia Artificial

Contelddo: Conteuldo: Conteuddo: Conteuddo:

O que é (e o que ndo é) Como a |IA “enxerga” os dados: Conhecendo os Dados: Programando em Python para
Inteligéncia Artificial; vetores, matrizes e tensores; Estatistica Descritiva e IA;

Exploratoria;
Tipos de IA; O papel das fungoes nos Manipulagéo de dados com

modelos; Teorema de Bayes; Pandas e NumpPy;

Onde a IA gera valor:
oportunidades reais de
aplicacdo;

Cdalculo Diferencial para
Otimizagao (Gradiente
Descendente);

Testes de Hipoteses e Visualizagdo de dados para

Inferéncia; andlise e tomada de deciséo
(Matplotlib/Seaborn);

Etica, viés e responsabilidade

no uso da IA.

Diferenca entre correlacdo e
causalidade. Versionamento de codigo co
Git.

Relacdo entre matematica,
algoritmo e desempenho do
modelo.

CERTIFICADO ao final do primeiro eixo: Introducao a Programacao em Python




IPASI1

EIXO 1 - BASE CONCEITUAL E TECNICA

1.INTRODUCAO A INTELIGENCIA ARTIFICIAL:
TIPOS DE IA E APLICACOES NO MUNDO REAL

A disciplina visa compreender a Inteligéncia Artificial,
explorando desde seus paradigmas cldssicos até as
tecnologias generativas modernas. Os estudantes irdo
compreender como identificar oportunidades de
inovagdo, analisando casos reais, sempre sob uma 6tica
ética.

CONTEUDO
O que é (e o que nd&o é) Inteligéncia Artificial;

Tipos de IA;
Onde a IA gera valor: oportunidades reais de

aplicacdo;
Etica, viés e responsabilidade no uso da IA.

OBJETIVO

Compreender os paradigmas da

|A e identificar oportunidades de
aplicagcdo em problemas reais.

PROJETO PRATICO

Do problema a solugdo com a IA:
Identificagéio de um problema real
e escolha do tipo de IA mais
adequado para resolvé-lo.
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EIXO 1 - BASE CONCEITUAL E TECNICA

2.MATEMATICA PARA MODELAGEM EM
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Esta disciplina foca na tradugdo de problemas para a
linguagem dos algoritmos, utilizando a matemdatica como
ferramenta de estruturacdo logica. O curso aborda a
compreensdo de tensores, matrizes e funcdes de otimizacdo,
capacitando o aluno a entender como o0s modelos
"aprendem” e como ajustar os pardmetros fundamentais para
maximizar a precisdo das solugodes.

CONTEUDO

Como a |A “enxergad” os dados: vetores, matrizes e
tensores;

e O papel das funcdes nos modelos;

e Cdlculo Diferencial para Otimizacgéao (Gradiente
Descendente);

e Relagdo entre matematica, algoritmo e

desempenho do modelo.

OBJETIVO

Compreender a matematica essencial
por tras dos modelos de IA, entender

como 0s modelos tomam decisodes e
como sdo otimizados para obter
melhores resultados.

PROJETO PRATICO

Traducdo de um problema real para a

linguagem de IA com uso de vetores e
definicéo da fungdo objetivo (o que o
modelo deve minimizar/maximizar).
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EIXO 1 - BASE CONCEITUAL E TECNICA

3.PROBABILIDADE E ESTATISTICA APLICADAS OBJETIVO
AlA c : L
dpacitar o aluno a extrair insights de
Esta disciplina dedica-se a andlise de dados para a tomada grandes volumes de dados e validar a
de decisdo, fornecendo a base para que o estudante interprete confian¢ga dos modelos.

padrées e valide a confiabilidade das predi¢cdes. Através da
estatistica, os alunos aprenderd@o a tratar incertezas, identificar
correlacbes e garantir que os modelos de IA sejam
alimentados por dados integros e representativos.

PROJETO PRATICO

Relatério de Diagnostico de Dados -

Realizagcdo de uma andlise exploratéria
com identificacéo de padrdes, lacunas
e limpeza da base de dados do projeto.

CONTEUDO

Conhecendo os Dados: Estatistica Descritiva e
Exploratoria;
Teorema de Bayes;

Testes de Hipdbteses e Inferénciq;
Diferenca entre correlagdo e causalidade.
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EIXO 1 - BASE CONCEITUAL E TECNICA

4.PROGRAMACAO PARA SOLUCOES EM OBJETIVO
INTELIGENCIA ARTIFICIAL 5 : .
esenvolver algoritmos eficientes
Esta disciplina capacita o estudante a transformar @ utilizando linguagens e bibliotecas
conceitos tedricos em solucbes tecnoldgicas escaldveis padrdo da industria de dados.

através da programagcdo em Python. O foco estd na
construcdo de pipelines de dados eficientes e na utilizacdo
das bibliotecas padrbes, permitindo que o aluno
desenvolva a infraestrutura para suportar e implementar

modelos de IA. PROJETO PRATICO

CONTEUDO Desenvolvimento do pipeline de
processamento de dados (ETL) para
Programando em Python para IA; alimentar um modelo de IA.
Manipulacdo de dados com Pandas e NumpPy;
Visualizacdo de dados para andlise e tomada de

decisé@o (Matplotlib/Seaborn);
Versionamento de coédigo com Git.




EIXO 2 - DADOS E ESTRUTURACAO

2 3

Limpeza e Preparagéo de Armazenamento e Arquitetura Engenharia de Features

Andlise Exploratéria de Dados
Dados de Dados para IA

Contelddo: Conteuldo: Conteuddo: Conteuddo:

Visualizag@o multivariada e Tratamento de valores nulos; SQL aplicado a Ciéncia de Selecdo de Atributos

interpretacdo de graficos Dados; (Feature Selection);
complexos; Normalizacdo e padronizagdo;

Banco de Dados NoSQL, Reducdo de

Identificag@o de outliers; Codificagdo de variaveis Dimensionalidade (PCA);

categoricas; Bancos de Dados Vetoriais:

Andlise de correlacdo e } L Criacdo de variaveis
A s Integracdo de fontes distintas. P
dependéncia; Armazenamento e sintéticas;
Processamento em Nuvem.
Validacdo de hipboteses com Decomposicdo de séries
apoio visual. temporais.

Certificado ao final do segundo eixo: Introducao a Data Engineering: Tratamento e Analise de Dados
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EIXO 2 - DADOS E ESTRUTURACAO

1.ANALISE EXPLORATORIA DE DADOS

Esta disciplina capacita o estudante a compreender os
dados antes da modelagem, utilizando técnicas
estatisticas e visuais para descobrir padrbes e
anomalias. O foco estd em extrair insights que orientem
a estratégia de IA, garantindo que as hipoteses sejam
validadas por evidéncias sdlidas.

CONTEUDO

Visualizagdo multivariada e interpretacdo de
graficos complexos;
Identificacdo de outliers;

Andlise de correlagéo e dependéncia;
Validagdo de hipbteses com apoio visual.

OBJETIVO

|dentificar tendéncias,

correlagdes e distribuicdes que
impactam o desempenho e a
confiabilidade dos modelos de IA.

PROJETO PRATICO

Identificagdo de correlacgdes e
outliers para avaliar a consisténcia
dos dados e validar as premissas
iniciais do projeto.
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EIXO 2 - DADOS E ESTRUTURACAO

2.LIMPEZA E PREPARACAO DE DADOS

Esta disciplina aborda o tratamento necessdrio para
transformar dados brutos em dados corrigidos. Os
estudantes aprenderdo a lidar com dados ausentes,
inconsisténcias e ruidos, compreendendo que a
performance de uma IA é diretamente proporcional @
qualidade dos dados que a alimentam.

CONTEUDO

Tratamento de valores nulos;
Normalizagé&o e padronizacdo;
Codificacdo de variveis categoricas;

Integracdo de fontes distintas.

OBJETIVO

Garantir a integridade e a

padronizacgéo das bases de
dados.

PROJETO PRATICO

Tratamento completo da base de
dados para o projeto pratico.
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EIXO 2 - DADOS E ESTRUTURACAO

3.ARMAZENAMENTO E ARQUITETURA DE
DADOS PARA IA

Esta disciplina explora as infraestruturas de
armazenamento necessdrias para sustentar aplicagdes
de Inteligéncia Artificial em escala. O foco é entender
como organizar grandes volumes de informacdo, desde
bancos relacionais tradicionais até estruturas néo-
relacionais (NoSQL) e vetoriais, otimizando o tempo de
resposta das consultas.

CONTEUDO

SQL aplicado a Ciéncia de Dados;
Banco de Dados NoSQL;
Bancos de Dados Vetoriais;

Armazenamento e Processamento em Nuvem.

OBJETIVO

Projetar e implementar estruturas de

armazenamento de dados adequadas
a solucdes de Inteligéncia Artificial de
forma eficiente, segura e escaldvel.

PROJETO PRATICO

Andlise, definicdo e implementacdo da
arquitetura de armazenamento mais
adequada para os dados do projeto.
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EIXO 2 - DADOS E ESTRUTURAGAO

4.ENGENHARIA DE FEATURES OBJETIVO

L L . Maximizar o poder preditivo dos
Esta d|§C|.pI|nc1 foca na CI’.ICIQCIO de novas VCII:ICIVGIS que modelos através da selecdio e
poter?c:lallzam a capacidade de qpren.dlzodo/ fjos transformacdo estratégica de
algoritmos. Os alunos aprenderdo a extrair o maximo variaveis

valor dos dados existentes, transformando informacdes
brutas em atributos inteligentes que destacam as
caracteristicas mais relevantes para o modelo.

PROJETO PRATICO

Construgdo do dataset final com as
features otimizadas para o
treinamento da IA.

CONTEUDO

Seleg@o de Atributos (Feature Selection);
Redugdo de Dimensionalidade (PCA);
Criacdo de varidveis sintéticas;

Decomposicéo de séries temporais.




EIXO 3 - APRENDIZADO DE MAQUINA

Machine Learning
Supervisionado

Contelddo:

Regressdo Linear e Logistica;

Arvores de Decisdo e Random
Forest;

Mdaquinas de Vetores de
Suporte (SVM);

Algoritmos de Boosting.

2

Machine Learning Néo
Supervisionado

Conteuldo:

Algoritmos de Clustering (K-
Means, DBSCAN);

Agrupamento Hierdarquico;
Deteccdo de Anomalias;

Regras de Associagdo.

3

Anadlise Preditiva

Conteuddo:

Séries Temporais;
e Sistemas de Recomendacgdo;
* Previsdo de Demanda;

Andlise de Incerteza e
Intervalos de Confianca

Avadliagdo e Validacéo de
Modelos

Conteuddo:

Matriz de Confusdo;
Curva ROC e AUC;

Validagdo Cruzada e Boas
Praticas de Validacdo;

Métricas de Erro para
Avaliacdo dos Modelos (MAE,
RMSE).

Certificado ao final do terceiro eixo: Fundamentos de Machine Learning e Analise Preditiva
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EIXO 3 - APRENDIZADO DE MAQUINA

1.MACHINE LEARNING SUPERVISIONADO

Esta disciplina apresenta o conceito de ensinar
maquinas através de exemplos rotulados, focando em
tarefas de classificagdo e regressdo. Os estudantes
aprenderdo a treinar algoritmos para prever resultados
especificos, como a probabilidade ou o valor futuro de
determinado evento.

CONTEUDO

Regressdo Linear e Logistica;
Arvores de Decis@o e Random Forest;
Mdaqguinas de Vetores de Suporte (SVM);

Algoritmos de Boosting.

OBJETIVO

Implementar, treinar e avaliar modelos
de Machine Learning supervisionado,

capazes de identificar padrbes e
realizar previsdes ou classificagdes
precisas.

PROJETO PRATICO

Treinamento do primeiro modelo
preditivo de Machine Learning para a
solucdo do problema definido.
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EIXO 3 - APRENDIZADO DE MAQUINA

2.MACHINE LEARNING NAO SUPERVISIONADO

Esta disciplina explora a capacidade da IA de encontrar
estruturas e grupos em dados que ndo possuem rétulos
prévios. O foco & a descoberta de novos segmentos,
deteccdo de fraudes e reducdo de complexidade,
permitindo que a inteligéncia artificial revele padrdes
que o olho humano ndo conseguiria detectar.

CONTEUDO
Algoritmos de Clustering (K-Means, DBSCAN));

Agrupamento Hierdrquico;
Deteccdo de Anomalias;

Regras de Associacdo.

OBJETIVO

Identificar padrbes, agrupamentos
naturais e comportamentos anémalos

em grandes volumes de dados,
utilizando técnicas de Machine
Learning Ndo Supervisionado.

PROJETO PRATICO

Aplicacdo de técnicas de clusterizagdo
para criar um modelo de
segmentacdo de perfis baseado em
dados do projeto pratico.
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EIXO 3 - APRENDIZADO DE MAQUINA

3.ANALISE PREDITIVA

Esta disciplina conecta os modelos de aprendizado de
maAaquina com a estratégia de antecipacdo de cendrios
futuros. Os alunos aprenderdo a transformar as saidas
dos algoritmos em planos de a¢cdo, focando em como a
predicdo pode otimizar os processos.

CONTEUDO

Séries Temporais;
Sistemas de Recomendacdo;
Previs@o de Demandga;

Andlise de Incerteza e Intervalos de Confianca

OBJETIVO

Utilizar modelos estatisticos e

computacionais para prever
tendéncias e comportamentos
futuros.

PROJETO PRATICO

Simulagdo de cendrios futuros
baseada nos modelos
desenvolvidos no eixo, com andlise
de riscos e oportunidades.
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EIXO 3 - APRENDIZADO DE MAQUINA

4.AVALIACAO E VALIDAGCAO DE MODELOS

Esta disciplina foca em métricas que comprovam se d IA
é confidvel e eficiente. Os estudantes aprenderdo a
realizar testes rigorosos para evitar o sobreajuste
(overfitting) e garantir que o modelo performe bem em
situagdes reais, fora do ambiente de teste.

CONTEUDO

Matriz de Confusdo;
Curva ROC e AUC;
Validacdo Cruzada e Boas Praticas de Validagéo;

Métricas de Erro para Avaliagdo dos Modelos
(MAE, RMSE).

OBJETIVO

Validar technicamente a

performance do modelo e
comunicar os resultados de forma
clara.

PROJETO PRATICO

Consolidacdo dos resultados do
modelo treinado, validagdo final e
apresentacdéo do prototipo
funcional.




EIXO 4 -IA AVANCADA

Redes Neurais Artificiais
Aplicadas

Conteuddo:

A base das redes neurais:
Perceptron Multicamadas
(MLP);

Funcdes de Ativacdo;

Backpropagation e
Treinamento da Rede;

Ajuste de ParGmetros para
Otimizar Desempenho.

p.

Deep Learning Aplicado

Conteuddo:

Redes Neurais Profundas;

Aprendizado Eficiente:
Otimizadores;

Regularizagdo e Overfitting;

Transfer Learning e Fine-Tuning
de Modelos Profundos.

Introducéo a NLP e Viséo
Computacional

Conteulddo:

Pré-processamento de
Linguagem Natural;

Transformando texto em
nameros: Embeddings;

Vis@o Computacional e Redes
Convolucionais (CNN);

Modelos de Linguagem (LLMs).

Certificado ao final do quarto eixo: Técnicas de Inteligéncia Artificial Avancada e Deep Learning
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EIXO4 -1A AVANCADA

1.REDES NEURAIS ARTIFICIAIS APLICADAS

Esta disciplina explora a arquitetura bdsica que
mimetiza o processamento de informacgdes do cérebro
humano para resolver problemas de alta complexidade.
O foco serd o entendimento de camadas, neurdnios
artificiais e fungcdes de ativacdo, capacitando o aluno a
construir modelos capazes de identificar padrées néo-
lineares que algoritmos tradicionais ndo alcangcam.

CONTEUDO

A base das redes neurais: Perceptron
Multicamadas (MLP);
Funcdes de Ativacdo;

Backpropagation e Treinamento da Rede;
Ajuste de Par@metros para Otimizar Desempenho.

OBJETIVO

Compreender a estrutura e o
funcionamento das Redes Neurais

Artificiais, aprendendo a construir,
treinar e ajustar redes neurais para
lidar comm dados complexos.

PROJETO PRATICO

Construcdo e treinamento de uma
rede neural bdasica para o cendrio
do projeto.
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EIXO4 -1A AVANCADA

2.DEEP LEARNING APLICADO

Esta disciplina aprofunda o uso de redes neurais para
lidar com grandes volumes de dados e extracdo
automatica de caracteristicas. O estudante aprenderd a
configurar arquiteturas avancadas, otimizando o
treinamento para garantir precisGo em problemas que
exigem alto poder computacional e abstracdo de dados
orutos.

CONTEUDO

Redes Neurais Profundas;
Aprendizado Eficiente: Otimizadores;
Reqgularizacdo e Overfitting;

Transfer Learning e Fine-Tuning de Modelos
Profundos.

OBJETIVO

Dominar técnicas avangadas de
redes profundas para otimizar a
performance em cendrios com
grandes bases de dados e maior
complexidade computacional.

PROJETO PRATICO

Refinamento da solucdo utilizando
arquiteturas de Deep Learning para
ganho de performance.
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EIXO4 -1A AVANCADA

3.INTRODUCAO A NLP E VISAO
COMPUTACIONAL

Esta disciplina introduz a compreensdo de linguagem
natural (texto e fala) e a interpretacé@o de imagens e
videos. O foco é capacitar o aluno a integrar essas
tecnologias em solucdes, permitindo que as maquinas
'vejam’ e "'entendam’ o mundo de forma semantica.

CONTEUDO

Pré-processamento de Linguagem Natural;
Transformando texto em nimeros: Embeddings;
Visdo Computacional e Redes Convolucionais

(CNN);
Modelos de Linguagem (LLMs).

OBJETIVO

Explorar o potencial de

processamento de textos e
imagens para criar interfaces e
andlises mais humanas.

PROJETO PRATICO

Implementa¢gdo de uma
funcionalidade de leitura de
imagem ou andlise de sentimento
no projeto final.




EIXO 5 - APLICACAO E GOVERNANCA

Arquitetura e Cloud Computing
para Solucoes em IA

Conteuddo:

Ecossistemas de
computacdo em nuvem
(AWS, Google Cloud e Azure);

Provisionamento de recursos
computacionais e uso de
GPUs;

Containers e orquestracdo
com Docker e Kubernetes;

Pipelines, Deploy e MLOps.

p.

Registro de Software,
Propriedade Intelectual e
Ativos Digitais

Conteuddo:

Patentes e Marcas;
Direito Autoral em IA;

Contratos de Transferéncia de
Tecnologia;

Estratégias de monetizagdo de
ativos digitais.

3

IA Aplicada a Projetos de
Inovacdo

Conteulddo:

Gestdo de Projetos de
Inovacao;

Roadmayp de evolucdo do
produto;

Validacd@o de Valor e
Impacto;

Storytelling aplicado a
projetos de inovacdo.

Certificado ao final do quinto eixo: Nocoes de Cloud Computing e MLOps
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EIXO 5 - APLICACAO E GOVERNANCA

1.ARQUITETURA E CLOUD COMPUTING PARA
SOLUCOES EM IA

Esta disciplina foca na estruturagdo sistémica da
solugdo, garantindo que o modelo de IA saia do
ambiente de teste e funcione em produgdo de forma
adequada. Os alunos aprenderéo a integrar modelos
com APIs, servicos de nuvem e bancos de dados,
focando na escalabilidade, seguranca e monitoramento
continuo da solucdo.

CONTEUDO

Ecossistemas de computagdo em nuvem;
Provisionamento de recursos computacionais e uso de
GPUs;

Containers e orquestracdo com Docker e Kubernetes;
Pipelines, Deploy e MLOps.

OBJETIVO

Projetar a infraestrutura técnica
necessdaria para implantar e
manter modelos de IA em
ambientes reais.

PROJETO PRATICO

Desenho da arquitetura final da
solucdo e plano de
implementacdo (Deploy).
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EIXO 5 - APLICACAO E GOVERNANCA

2.REGISTRO DE SOFTWARE, PROPRIEDADE
INTELECTUAL E ATIVOS DIGITAIS

Esta disciplina aborda a camada de protecdo juridica e
estratégica indispensavel para projetos de inovacdo. O
foco & garantir que o estudante saiba como proteger o
codigo e os modelos desenvolvidos, compreendendo os
direitos autorais, patentes e as regulamentacdes de uso
de dados (como a LGPD) aplicadas & inteligéncia
artificial.

CONTEUDO

Patentes e Marcas;
Direito Autoral em IA;
Contratos de Transferéncia de Tecnologia;

Estratégias de monetizagdo de ativos digitais.

OBJETIVO

Resguardar o valor gerado pela

inovacdo através de boas praticas
de propriedade intelectual e
conformidade legal.

PROJETO PRATICO

Elaborac¢cdo do plano de protecdo e
conformidade juridica da solucdo
desenvolvida.
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EIXO 5 - APLICACAO E GOVERNANCA

3.1A APLICADA A PROJETOS DE INOVACAO

Esta disciplina consolida todo o aprendizado em um
formato de entrega final. O foco estd em demonstrar
como a |A resolve o problema inicialmente proposto,
apresentando resultados tangiveis e o impacto da
inovagdo no ecossistema onde estd inserida.

CONTEUDO

Gestdo de Projetos de Inovacdo;
Roadmap de evolucdo do produto;
Validacdo de Valor e Impacto;

Storytelling aplicado a projetos de inovacdo.

OBJETIVO

Integrar conhecimentos técnicos e

estratégicos para a entrega final de
um projeto de IA.

PROJETO PRATICO

Apresentacdo final do projeto
estruturado com defesa técnica e
estratégica.
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